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Overzicht

Dit document is het behoeften document voor het easy shop project. In dit document worden de behoeften van de klant geanalyseerd en georganiseerd. Het probleem is oorspronkelijk beschreven in hoofdstuk 3 van het boek “Praktisch UML”. Gedurende het easy shop project zal dit document steeds actueel gehouden worden.
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1 Functionele behoeften

F1 Beheer kookboek (3): Het systeem moet toelaten een kookboek met recepten te beheren

F1.1 Elk recept bevat de lijst van nodige ingrediënten.

F1.1.1 De ingrediënten in de recepten zijn uitgedrukt in eenheden die overeenkomen met eenheden van de productverpakkingen in de voorraad

F1.1.2 indien verschillende eenheden voorkomen, dienen deze allen voor te komen in een omrekentabel 

F1.2 Voorkeuren voor morgend- en avondmenu’s kunnen ook gezien worden als recepten

F2 Beheer maaltijden (3): Het systeem moet toelaten een kalender met maaltijden te beheren. 
F2.1 Een maaltijd omvat: 
· Verantwoordelijke 
· Recepten: recepten hebben types zoals ontbijt, lunch, diner …
· aantal gasten

· aantal personen = aantal gasten + aantal aanwezige bewoners op basis van hun agenda

F2.2 De maaltijden worden samengesteld op basis van een of meerdere recepten.

F2.3 Niet ingevulde ontbijten/lunches worden samengesteld op basis van één van de geprefereerde gerechten van dit type 
F2.4 Het systeem toont de maaltijden voor een hele week op het scherm

F3 Beheer voorraad (2): Het systeem moet toelaten de voorraad van productverpakkingen die in huis zijn bij te houden

F3.1 Als een bestelling geplaatst wordt, wordt de voorraad automatisch aangepast 

F3.2 Als een maaltijd geconsumeerd wordt, wordt de voorraad automatisch aangepast

F3.3 Het systeem heeft een lijst van productverpakkingen voor alle ingrediënten. Een productverpakking heeft

· Productnaam

· Hoeveelheid

· Eenheid 

· Leverancier 

F3.4 Indien de werkelijke voorraad niet overeenkomt met de voorraad in het systeem moet het mogelijk zijn de systeemvoorraad manueel aan te passen 

F4 Bestellen ingrediënten(3): Men moet een bestelling samen kunnen stellen via het systeem 

F4.1 Een voorstel tot bestelling wordt samengesteld op basis van 

· de menu’s voor de komende week 

· het aantal mensen per maaltijd

· de huidige voorraad
F4.1.1 Op dit voorstel zijn alle voor het menu nodige producten aanwezig, behalve wat nog in huis is. 
F4.1.2 Op het voorstel kan manueel afgecheckt worden wat niet nodig is.
F4.1.3 Aan het voorstel kunnen manueel producten toegevoegd worden

F4.2 De bestelling wordt wekelijks op donderdagavond uitgevoerd, ook als het voorstel tot bestelling niet aangepast is.

F4.3 De bestelling wordt opgesplitst per leverancier (1)

F4.4 De bestelling gebeurt via e-mail/De bestelling kan ook via een webformulier (POST) (1)

F5 Beheer bewoners (2) 
F5.1 eigenschappen personen

· geprefereerde gerechten

· agenda

2 Niet Functionele behoeften

NF1 Platform

NF1.1 server 

NF1.1.1 ondersteunt minimum J2SE

NF1.1.2 bevat een webserver en een http servlet runner

NF1.1.3 de gegevens worden bewaard in een database in een database die  minimum JDBC 2.0 ondersteunt

NF1.1.4 is bereikbaar van op het internet

NF1.2 client 

NF1.2.1 webinterface met minimum ondersteuning voor MS internet explorer 6 of netscape 6.2

NF1.2.2 kan connecteren naar het internet

NF2 Performantie

NF2.1 De server beantwoordt 98% van de aanvragen binnen 2 seconden

NF2.2 de transfertijd voor een pagina is maximum 3 seconden bij een effectief debiet van 30 kb/s

NF3 Het systeem ondersteunt meerdere gebruikers
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