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Figuur 1: Use case overview diagram

2 Uitwerking use cases

2.1 Verwijder maaltijden uit voorraad

2.1.1 Doel


Verwijderen van geconsumeerde producten uit de voorraad 

2.1.2 Actoren 


Systeem ten behoeve van de gebruiker

2.1.3 Basis scenario


7. Het systeem zoekt alle maaltijden van vandaag, waarvoor

7.1. Het systeem zoekt alle recepten, waarvoor

7.1.1. Het systeem zoekt alle ingredienten, waarvoor

7.1.1.1. Het systeem verwijdert de ingrediënten uit de voorraad

2.1.4 Prioriteit

Medium

2.1.5 Planning

Iteratie 2

2.1.6 Opmerkingen


· Loopt elke dag om 21.00 uur

· Dit is een systeemtaak die automatisch opstart, maar de werkelijke belanghebbende is de huisgenoot

· De kok zal niet  steeds de exacte hoeveelheid ingrediënten uit het recept gebruiken. De disgenoten zullen niet steeds de voorziene hoeveelheid opeten. De voorraad zal dus geregeld manueel aangepast moeten worden.

· Deze taak dient ook gebruikt te worden om te berekenen hoe de voorraad er op het einde van de week zal uitzien (nodig om te weten wat op het einde van de week besteld moet worden)

2.2 Actualiseer Voorraad

2.2.1 Doel


Manuele aanpassing van de voorraad in systeem op basis van de werkelijke voorraad door de gebruiker.

2.2.2 Actoren 


gebruiker

2.2.3 Basis scenario


8. De huisgenoot vraagt de lijst van ingrediënten in voorraad op

9. De huisgenoot past het aantal aanwezige producten aan

2.2.4 Prioriteit

medium

2.2.5 Planning

Iteratie 3

2.2.6 Opmerkingen


· Het opduiken van een nieuw product in de voorraad zonder dat het besteld is, is uitzonderlijk

· De gebruikersinterface moet het basisscenario via een miniem aantal handelingen uitvoeren

2.3 Voer maaltijd in

2.3.1 Doel


Invoeren/aanpassen van aantal gasten en te bereiden recepten voor een maaltijd op een bepaalde dag

2.3.2 Actoren 


Gebruiker

2.3.3 Basisscenario

10. de huisgenoot selecteert datum en maaltijd

11. het systeem toont de maaltijdgegevens

12. de huisgenoot voegt recepten toe

13. de huisgenoot voert het aantal gasten in

14. het systeem voert de maaltijd in

2.3.4 Prioriteit

hoog

2.3.5 Planning

Iteratie 1

2.3.6 Opmerkingen

· De huisgenoot kan ook recepten verwijderen

· Indien er disgenoten zijn en er is geen ontbijt of lunch ingegeven, selecteert het systeem uit de geprefereerde recepten (van dit type) van de huisgenoten. Dit geldt niet voor het diner.

· aantal personen = aantal gasten + aantal aanwezige bewoners op basis van hun agenda

· Het systeem toont de maaltijden voor een hele week op het scherm

· Men kan enkel maaltijden aanpassen voor weken waarvoor de bestelling nog niet gegenereerd werd. Indien een bestelling bestaat, dient te gebruiker expliciet te bevestigen dat hij deze eerst wil verwijderen.

2.4 Beheer kookboek

2.4.1 Doel

Beheren van recepten in elektronisch kookboek

2.4.2 Actoren

huisgenoot

2.4.3 Basisscenario

15. de huisgenoot voegt recept toe met

· naam

· ingrediënten. Voor elke ingrediënt geeft de huisgenoot

· productnaam uit productlijst

· hoeveelheid in zelfde eenheden als productlijst

· bereidingswijze

· minimaal aantal personen waarvoor het gerecht bereid kan worden

de hoeveelheden ingrediënten zijn voor dit aantal personen bestemd

2.4.4 Prioriteit

laag

2.4.5 Planning

Iteratie 3

2.4.6 Opmerkingen


· De huisgenoot kan ook recepten verwijderen en aanpassen

2.5 Pas bestelling aan
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Figuur 2: Use case uitwerking bestelling

2.5.1 Doel

aanpassen van automatisch gegenereerde bestelling voor volgende week aan werkelijke noden

2.5.2 Actoren 

Huisgenoot

2.5.3 Belanghebbenden

2.5.4 Veronderstellingen (precondities)

De huisgenoot is ingelogd

2.5.5 Garanties
2.5.5.1 –Succes

De bestelling is aangepast.

2.5.5.2 –Minimaal (postconditie)

Als de gebruiker niet bevestigd, mag geen enkele verandering aan de bestelling doorgevoerd worden.

2.5.6 Basisscenario

16. Indien nog geen bestelling bestaat voor volgende week, genereer bestelling.

17. Het systeem toont de bestelling

18. De gebruiker past hoeveelheden aan

19. Het systeem voert de veranderingen door

2.5.7 Alternatieve scenario’s

*.a De gebruiker annuleert de actie


*.a.1 vraag bevestiging


*.a.1.a de gebruiker bevestigt

*.a.1.a.1 verlaat de use case


*.a.1.b de gebruiker bevestigt niet

3.b Toevoegen producten


3.b.1 de gebruiker kiest een productverpakking 


3.b.2 het systeem zet het product met hoeveelheid 1 in de bestelling

4.b Producten waarvoor de hoeveelheid 0 is, worden van de bestelling verwijderd

4.c voor productverpakkingen   die twee maal in de lijst staan worden de hoeveelheden opgeteld
2.5.8 Subscenario’s (include)

1 Genereer bestelling (2.7)

2.5.9 Niet functionele behoeften

2.5.10 Prioriteit

Hoog

2.5.11 Planning

Iteratie 3

2.5.12 Tests

Doe de test met een voorraad waar een aantal producten voldoende aanwezig zijn, een aantal onvoldoende en een aantal niet. Vernietig na elke test de aangepaste bestelling, zodat steeds met een schone lei begonnen wordt. Herhaal de tests zonder de vorige aanpassingen te vernietigen.

20. Test toevoegen/verwijderen/aanpassen hoeveelheid, genereer een bestelling en controleer

21. Test toevoegen/verwijderen/aanpassen hoeveelheid, annuleer een bestelling en controleer of geen enkele aanpassing is doorgevoerd.

22. Ga na of je een productverpakking kan toevoegen die reeds in de lijst aanwezig is en of het systeem dit goed behandelt

23. Pas een hoeveelheid aan zodat ze nul is. Ga na of de verpakking van de lijst verwijderd is

2.5.13 Middelen

3 mandagen

2.5.14 Opmerkingen

· Nadat de goederen besteld zijn, kan de bestelling niet meer vernietigd worden.

2.5.15 Activiteit diagram
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Figuur 2: activiteit diagram met zwembanen: pas bestelling aan

2.6 Bestel

2.6.1 Doel

bestellen van producten, nodig voor maaltijden van volgende week, bij de leverancier

2.6.2 Actoren 

leverancier

2.6.3 Basisscenario


24. het systeem initieert de taak donderdagnacht. Indien de bestelling nog niet bestaat, wordt ze gegenereerd.

25. Voor elk product wordt een lijst gegenereerd met hoeveelheid en door de leverancier gebruikte naam.

26. De lijst wordt, samen met de klantinformatie van de huisgenoten, doorgemaild naar de leverancier.

2.6.4 Prioriteit

hoog

2.6.5 Planning

Iteratie 1

2.6.6 Opmerkingen


· Dit is een systeemtaak die automatisch opstart, maar de werkelijke belanghebbende is de huisgenoot 

· Het is buiten de scope van het systeem of de bestelling afgeleverd wordt of afgehaald

· Later kunnen meerdere leveranciers toegevoegd worden

· Later kunnen andere manieren/formaten van doorsturen toegevoegd worden (POST/XML/SOAP)

· Na generatie van een bestelling kunnen de maaltijden niet meer aangepast worden.

· Nadat de goederen besteld zijn, kan de bestelling niet meer vernietigd worden.

2.7 Genereer bestelling
2.7.1 Doel

Genereren van een lijst van te bestellen producten die nodig zijn om de maaltijden voor volgende week te bereiden

2.7.2 Actoren

Huisgenoot. Het systeem kan deze lijst voor de huisgenoot genereren door uitvoering van een batch job.

2.7.3 Belanghebbenden

Leverancier

· De productbenamingen/codes dienen door de leverancier herkend te worden als door hem verkochte verpakkingen

2.7.4 Veronderstellingen (precondities)

27. Alle productbenamingen in recepten zitten in de productlijst

28. De productbenamingen in de productenlijst worden herkend door de leverancier.

29. De huisgenoten hebben hun lievelingsrecepten ingevoerd.

30. Het gaat om de bestelling voor volgende week.

2.7.5 Garanties
2.7.5.1 –Succes

De bestelling is geassocieerd met de week.

2.7.5.2 –Minimaal (postconditie)

Indien er een bestaande bestelling is, wordt deze niet overschreven.

2.7.6 Basis scenario

31. Bereken hoe de voorraad er zal uitzien op het einde van de week (eindeweeksvoorraad)

32. Voor elke maaltijd

32.1. Bereken het aantal disgenoten op basis van het aantal disgenoten en de agenda’s van de huisgenoten

32.1.1. voor alle recepten

32.1.1.1. bereken factor waarmee producthoeveelheden moeten vermenigvuldigd worden (aanwezig aantal personen: minimum aantal personen , naar boven afgerond tot geheel getal)

32.1.1.2. voor elk product

32.1.1.2.1. vermenigvuldig hoeveelheid met factor in 2.1.1.1

32.1.1.2.2. Vergelijk product met eindeweeksvoorraad, en pas beide hoeveelheden aan. Als er voldoende product in eindeweeksvoorraad is, ga verder met volgend product.

32.1.1.2.3. sla nog nodige hoeveelheid op 

33. voor elk product in de bestelling

33.1. bereken de combinatie van verpakkingen die minimaal deze hoeveelheid bevat voor de laagste prijs

33.2. voeg de verpakkingen toe aan de lijst

34. voeg de bestelling toe aan de week

2.7.7 Alternatieve scenario’s

1.a
er is reeds een bestelling geassocieerd met de week

1.a.1 geef een foutindicatie

1.a.2 verlaat de use case

2.1.a
de agenda is niet ingevuld


2.1.a.1 tel de huisgenoot niet mee

2.1.1.a
er is geen menu ingevuld

2.1.1.a.1
gebruik het lievelingsmenu van een willekeurige huisgenoot dat overeenkomt met het type maaltijd

2.7.8 Subscenario’s (include)

1 Actualiseer Voorraad (2.2)

2.7.9 Niet functionele behoeften

Daar de use case als een batch uitgevoerd kan worden dienen de resultaten gelogd te worden. Als d use case faalt dient een alarm gegenereerd te worden (vb e-mail) 

2.7.10 Prioriteit

Hoog

2.7.11 Planning

Iteratie 2

2.7.12 Tests

35. Testdata worden ontwikkeld voor een week met

· Verschillende verpakkingen voor eenzelfde soort product

· Producten met 1, 4 en 6 minimum aantallen personen

· Bulk en niet bulk producten

· Onvolledig ingevulde agenda’s

· Maaltijden met gasten

· 1 maaltijd met 13 personen

· maaltijden waar niemand aanwezig is

· producten waarvoor voldoende, te weinig en niks in voorraad is

· eenzelfde product, dat in voorraad is,  dient in meerdere recepten voor te komen

35.1. ga telkens na of de bestelling correct is

36. De tests dient uitgevoerd te worden net voor het plaatsen van een bestelling, net na het plaatsen van een bestelling en in het midden van de week. 

36.1. ga na of bij bestelling correct rekening gehouden is met verwijdering uit de voorraad van nog te consumeren maaltijden vóór de bestelling.

37. Na een test, de voorraad actualiseren voor een product uit de bestelling. 

37.1. Vernietig de bestelling 

37.2. hergenereren. 

37.3. ga na of correct rekening gehouden is met de veranderde voorraad

2.7.13 Middelen

4 mandagen

2.7.14 Opmerkingen

Na generatie van een bestelling kunnen de maaltijden niet meer aangepast worden. De bestelling dient daartoe eerst vernietigd te worden. Dit om te vermijden dat manuele aanpassingen aan bestaande bestellingen verloren zouden gaan.

2.7.15 Activiteit diagram
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Figuur 3: genereer bestelling

2.8 Beheer producten

2.8.1 Doel

Beheren van lijst van producten die bij leverancier besteld kunnen worden

2.8.2 Actoren 

beheerder

2.8.3 Basisscenario


38. De beheerder zoekt een product op.

39. Het systeem toont een lijst van producten.

40. De beheerder selecteert een product of voegt een nieuw toe

41. De beheerder past attributen aan

· Productnaam

· Hoeveelheid

· Naam/referentie gebruikt door leverancier

· Bulk

Dient de verpakking als geheel uit de voorraad verwijderd te worden, of enkel het gebruikte deel?

· richtprijs

42. Het systeem bewaart de veranderingen.

2.8.4 Prioriteit

medium

2.8.5 Planning

Iteratie 2

2.8.6 Opmerkingen


· De productnaam en de eenheid waarin verpakkingshoeveelheid is uitgedrukt is ook deze gebruikt in recepten

· Later kan ook de prijs toegevoegd worden

· Later kan ook de  leveranciers bij wie besteld het product verkrijgbaar is toegevoegd worden

· Later kunnen andere manieren/formaten van doorsturen toegevoegd worden (POST/XML/SOAP)

· Later kan een omrekentabel voorzien worden voor het gebruik van alternatieve eenheden

2.9 Beheer huisgenoten

2.9.1 Doel


Beheren van huisgenoten en hun eigenschappen

2.9.2 Actoren

Beheerder

huisgenoten

2.9.3 Basisscenario


43. Het systeem of de beheerder kiest een huisgenoot

44. Het systeem toont de gekozen huisgenoot met

· Naam en voornaam

· Paswoord veld (onleesbaar)

· Agenda

· Geprefereerde recepten

45. De gebruiker past de gegevens aan

46. Het systeem slaat de huisgenoot op.

2.9.4 Prioriteit

laag

2.9.5 Planning

Iteratie 3

2.9.6 Opmerkingen


· De systeembeheerder kan gebruikers toevoegen / aanpassen / verwijderen

· Een huisgenoot kan enkel zijn eigen gegevens aanpassen

· Paswoord aanpassen dient op een veilige manier te gebeuren

· Agenda en recepten zijn verzamelingen waarop toevoegen / aanpassen / veranderen kan gebeuren
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